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DXの定義は？
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よく起きる3つの課題
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課題解決のベストプラクティス
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1. 構想フェーズ
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2. アイデア企画フェーズ
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2. アイデア企画フェーズ
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2. アイデア企画フェーズ
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2. アイデア企画フェーズ
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2. アイデア企画フェーズ
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3. 人・組織設計フェーズ
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3. 人・組織設計フェーズ
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3. 人・組織設計フェーズ
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4. PoCフェーズ



2 0. 9  A 11 0.

���
������

69

�

��

C .

2 3 2 D

C

 

1

2 3

��	�



4. PoCフェーズ
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4. PoCフェーズ
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PoC α：

PoC β：

PoC γ：

仮説検証がサイバー内で完結

仮説検証がサイバー + フィジカル

実際に組み込む必要がある
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明日から一歩進めるためには？
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既存業務
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新規事業サービス
ローンチ〜拡⼤

単独⿊字化
（利益最⼤化）

更なる
戦略投資
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概要

DX施策の実現性検証
段階的リリース計画

施策の順次導⼊
新規事業計画

DX施策および新規事業
の推進管理PDCA
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Digitalization/Automation

1.業務Automation化
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4.新たなUX提供
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New Product Planning
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Roadmap
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