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正 誤 表 
下記の部分に誤りがありましたので訂正させていただきます。ご迷惑をおかけして大変申し訳ございません。 

 
2007 ソフトウェア開発技術者 午後問題の重点対策 

 
No 訂正箇所 誤 正 

1 P.86 上から12行目 S[ 0 ]←i； S[ 0 ]←1； 

2 
P.134 設問 1 の表 
1 番右列  上の行から順番に「予想作業時間」，「2」，「22」，

「10」，「4」，「2」を挿入 

3 P.152 下の図 3-3 図 3-3 E-R図の表記法 図3-4 E-R図の例 

4 
P.199 演習問題 7 
図 4  

  

5 
P.230 図 5-3 
LAN の階層構成 
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6 P.237 図 1 下 支社LA

図2 変更後のA社の
7 P.247 図 2 と表 2 

表 2 変更後のA社

8 P.250 2 行目 23－2

9 P.251 19 行目 （10001

10 P.266 図  

11 P.288 図の下2行目 アクセス１

12 P.345 16 行目 （予約．出発日時
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P.374 図 1 
本システムのE-R図 
図中に矢印を追加 
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16 P.402 1 行目 
H15秋‐SW

17 P.404 12 行目 （3） 検討案1の

18 P.405 上から9行目 ただし，fｗeｂ＝fdb＝
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20 P.491 12 行目   i  に入れる適切な字
 
E 802.2 

 
  IEEE  IE
   802.3   8

N 50台 

アドレス変換テ

のネットワーク

＝6個 

001）2～ 

１件当たりの 

，予約，返却日

購入可能ランプ点灯 
 
購入ボタンを押す 
 
釣銭必要 

A ③

②① A A

A ③

②① 

A

A

 

購入明細 

購入番号 

ISBN 

数量 

を  ア   

d×d＝d3 
 14 ★★★ 

  午後 I問 4 

稼働率は，とな

1－fhd＝f とす

句を“前”,“後

裏へ
EE 
02.3 

IEE

IEEE  IEE
802.3   802.

 

本社 LA

ーブル 図2 変更後のA社

構成 表2 変更後のA社の

23－2

（10000

図の下に「図

アクセス１

時） （予約.出発日時

 
釣銭切れランプ点灯 

④

 

お気に入り 

会員番号 

  c   

 

ジャンル 

ジャンル番号 

ジャンル名 

  ア 

＝d×
演習問題

H17秋‐SW

る。 （3） 検討案1の稼働

る。 ただし，fｗeｂ＝fd

P.449 の 1

”から選べ。   ｊ  に入れる適切な字

つづく 
 
E 802.2 

 
E  IEEE  I
4  802.5   8

N 50台 

のネットワーク

アドレス変換テ

＝6個 

001）2～ 

5-14」を挿入 

件当たりの 

，予約．返却日

A

 

 

購入明細 

購入番号 

ISBN 

数量 

 

 に数値を 

d×d＝d3

 13 ★★★ 

  午後 I問 4 

率は，  ｄ 

b＝fhd＝f とする

行目へ移動 

句を“前”,“後
EEE 
02.11 

構成 

ーブル 

時） 

④

 となる。 

。 

”から選べ。



No 訂正箇所 誤 正 

 
 
 

 

 

P.501 図 2 
図書館業務の DFD 
(未完成)の図の右列 
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P.501 図 2 
図書館業務の DFD 
(未完成)の図の下に
挿入 

 
 
 
 
 

図2 図書館業務のDFD (未完成) 

22 
P.504 図 5 
上から 5 行目 

  ケ     ケ  .書名   コ   :BookName   ケ     エ  .書名   コ   :BookName 

23 P.552 4 行目 同じ利き筋上に  ｉ  ことが分かる。 同じ利き筋上に  ｅ  ことが分かる。 

24 P.568 下から 2行目 （ｇ）の解答例は （ｈ）の解答例は 

if ( ) if （  ｇ  ） 
25 

P.577 図 5 
下から 7 と 9 行目 elseif ( ) elseif （  ｈ  ） 

26 
P.602  図の右にあ
る矢印 

左から右へ向かう矢印（→） 右から左へ向かう矢印（←） 

27 
P.606 解答［設問3] 
の図の右上に“Ｖ”
を 2 箇所追加 
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P.608 解答・解説 
［設問 3] 
上から 2 と 4 行目 
〔購入・返金〕の② 

②

29 P.611 中段の図 ブロードキャス

30 P.612 下から6行目 

31 P.617 1 行目 H1

32 P.630 1 番上の行 H1

33 P.634 1 行目 
H

34 P.638 1 行目 
H

35 P.645 解答［設問2] （e）

36 P.648 1 行目 H

図書 
登録 受入図書 返却図書

ラベル 
バーコード

(DFDの表記例) 

S1 P1 P2 S2
CBA 

D
F 

記号

S1，S2はそれぞれデータの発生源，吸引
先を表す。 
A，B，C，D はデータで，  と合わせ
てデータの流れ(データフロー)を表す。
P1，P2はプロセスを表す。 
Fはファイル又はテーブルを表す。 

内  容 

返却 返却図書
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返却 返却図書
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図書 
登録 受入図書 受入図書

ラベル 

    原因 
購入可能ランプ点灯 
 
購入ボタンを押す 
 
釣銭必要 
 
釣銭切れランプ点灯 
 
投入金返却ボタンを

押す 

   結果 
Λ 

    原因    結果 
 
可能ランプ

D 釣銭切れ

 釣銭切れラ

ト  サブネ

26＝32台の

6春-SW 午

8春-SW 午

演習問題 1

15秋‐SW 

演習問題 1

12春‐1K 

 復号  （ｆ

18秋-SW 

① 

Λ 

Λ 

Λ 
② 商品を置く 
 

購入可能ランプ点灯 
 

① ② Λ Λ Ｖ 商品を置く 
 

③ インジケータ初期化

 
釣銭返却 
 

購入ボタンを押す 
 
釣銭必要 

③ 
Λ Ｖ

インジケータ初期化

 
釣銭返却 
 

点灯 A

ランプ点

ンプ点灯

ットアドレ

識別が 

後Ⅰ問

後Ⅰ問

3 ★★★

 午後 I問

4 ★★★

 午後問

） チャレ

午後Ⅱ問

④

V

 ④ Λ 

購入可能ランプ消灯
 
 

V 釣銭切れランプ点灯 
 

V 購入可能ランプ消灯
 
 

ND （購

灯 AN

中 ②

ス  0000000 ブロードキャス

4 H1

6 H1

 
4 H1

 

12 H1

ンジ 

1 H

投入金返却 投入金返却ボタンを

押す 
入可能ラン

 
D 釣銭切

 釣銭切れ

ト  サブネ

25＝32台の

7春-SW 午

3春-SW 午

演習問題 1

2春-1Ｋ 

演習問題 1

7秋-SW  

（e） K4 

17秋-SW 
プ点灯 

れランプ点

ランプ点灯

ットアドレ

識別が 
後Ⅰ問

後Ⅰ問

4 ★★★

 午後問

3 ★★★

午後 I問

 （ｆ） K3

午後Ⅱ問

V

㈱アイ
AND 

灯 

中 

ス  1111111 

4 
4 
 
12 

 

4 

 

1 

投入金返却 

 テック 出版局


